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Dunkelflaute est un jeu de société
portant sur l'idée de mix énergétique.
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Dans le jeu, les joueurs tentent de constituer un parc énergétique
résilient afin de garantir une production suffisante a chaque
manche.






Pour cela, ils investissent dans différentes infrastructures,
répartissent leur budget et évaluent les risques.






Chaque manche débute par une enchére pour acquérir de nouvelles
tuiles.
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Les joueurs utilisent ensuite leur budget restant pour acquérir de
nouvelles maisons a alimenter en énergie, ainsi que des dés qu'ils
pourront utiliser ce tour.






Les joueurs placent ensuite leurs dés afin de produire de l'énergie
pour leurs maisons, et obtiennent leur budget pour la prochaine
manche en fonction du score qu'ils ont réalisé.






Dunkelflaute propose une représentation ludique des
problématiques liées a l'intermittence des énergies, et place les
joueurs aux c6té des décideurs publics en adoptant une vision
stratégique de planification.






Dunkelflaute est aussi un jeu de gestion particulierement accessible,
qui s'adresse a un public de 9 ans a adulte.






Enfin, le faconnage du jeu réalisé en fablab permet au jeu d'étre
joué dans des espaces publics, avec des piéces résistantes et
remplacables.






Colin Thil

Colin Thil est artiste et enseignant. Impliqué dans la pédagogie
numeérique et dans les fablabs, il concoit des dispositifs de
transmission autour du jeu.



contact@martiansparlor.com



