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L'atelier Kaplay est une expérience
ludique et créative qui immerge le
public dans un environnement de
développement.





Le public est installé devant une interface de programmation avec
un projet de jeu fonctionnel.





En modifiant un tableau de caractère, le public peut modifier le
niveau de son jeu et l'essayer.





Une page de documentation permet ensuite au public d'ajouter une
diversité d'élément dans leur jeu.





Chacune de ces pages invitent le public à modifier eux même le
code de leur jeu, en copiant-collant des lignes au bon endroit dans
leur projet.







Chacune de ces modifications sont aussi l'occasion d'aborder avec le
public des problématiques de design. À quoi va pouvoir servir ce
nouvel élément ? Comment est-il utilisé dans d'autres jeux ?





Un fois la réalisation bien avancée, le public peut importer dans son
projet des images et sons réalisés pendant l'atelier, afin de donner à
son jeu une apparence originale





La page de documentation évolue au fil des ateliers afin de pouvoir
répondre aux idées les plus folles des participants, avec notamment
des exemples de combinaisons entre di"érents éléments, le tout en
mettant en avant la dimension de partage propre aux ressources
open source.





Les projets sont stockés en ligne sur l'interface d'édition P5 editor, et
peuvent être partagés et approfondis en toute autonomie par les
participants après l'atelier.





Kaplay.js
Kaplay est une librairie Javascript permettant de réaliser des jeux
rapidement et de manière accessible. Le projet est open source et en
développement actif.



Colin Thil
Colin Thil est artiste et enseignant. Impliqué dans la pédagogie
numérique et dans les fablabs, il conçoit des dispositifs de
transmission autour du jeu.



contact@martiansparlor.com


